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Midi: la nueva tecnologia de la
Misica digital

) sistema MIDI ( Musical Instruments Digital Interface) o Interface Digital
para instrumentos musicales, nos permite entrelazar o «amarrar» diversos
instrumentos musicales. Por ejemplo, podemos imagina un trombén de
vara conectandose a un piano de cola y en realidad es éste, pero en el
ambiro digital. El imbito que es dominio de los sintetizadores, baterfas
eléctricas, entre otros componentes que se inventan cada dia.

Un sistema que al principio s6lo fue disefiado para musicos, se vuelve
hoy cada vez mas 1mportante ya que se usa en el campo del video, el cine
y otras 1ndustr1as, y por lo mismo es necesario conocer su funcionamiento,
en razon que el idioma MIDI esel Ginico posible de utilizar en todo tipo de
aplicacion multimedia.

El Sistema MIDI requiere para su utilizacién de un pequefio hardware:
L. El cable de audio, por el cual pasa la sefial de audio o sonora, que

puede ser un cable de parlante o el de los auriculares.

2. Loscables de voltaje, por donde pasa la corriente, donde enchufamos
nuestros equipos y todos los componentes del sistema.

3. El«cable MIDI», que es un cable especial de cinco conectores o pines
intemos. Por este cable no pasa voltaje de corriente continua ni sefial de
audio. Lo que pasa es sefial de DATA DIGITAL, que es una
combinacion de unosy ceros en cantidades y formas que la miquina
considere necesaria para interpretar distintas funciones.

A travésdel DATA DIGITAL se transmite informacion digital. Escomo
un tren que tiene varios vagones. Cada vagbn contiene la combinacién de
unosy ceros. Por ejemplo, si el ler vagdn trae una combinacion de 0-0-0-
1, esto esel idioma MID], quiere decir que hay una nota que vaasonar. Un
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tercer vagon tiene una combinacion de 1-0-1 nos estaria sefialando que e!
volumen con el que va a sonar esta nota es de un valor de 127. Un cuartc
vagdn con otra combinacion de ceros y unos, nos indica el tiempo que
permanecera sonando esa nota sostenida a ese volumen determinado.

Asisucesivamente, los siguientes vagones van a traer otras combinacione:
de unos y ceros que nos transmitiran datos sobre el peoh, velocidad, modulacidn

sustain, after touch, y muchas posibilidades mas de acuerdo al tipo de maquin:
que se utilice. Estos vagones corren a una velocidad increiblemente rapida
de manera que si tocamos un acorde, en ese mismo instante est:
informacion vaa ser procesada.

ELDATAMIDI es actualmente uno de los tipos de informacion qu
corren mas veloces. Un sintetizador puede entender y generar codigo
MIDIy enviarlos a otro sintetizador para que éste interprete lo que se h
realizado en el anterior teclado.

Podemos acceder al sistema MIDI utilizando un teclado simple (de unc
$500 aproximadamente) que tenga conexiones MIDL Si no estamo
conformes con un buen sonido de piano que proviene de este tecladc
podemos conectarlo a un teclado adicional de $5000 por ejemplc
“amarrando” el uno al otro. Si conectaramos 5 periféricos MIDI cad
uno con excelente sonido, obviamente la calidad de nuestro trabajo s
incrementaria por 5 veces.

El sistema MIDI permite entrelazar estos instrumentos musicales con I¢
computadoras, ya que el sistema MIDI es un idioma digital de codigos d
ceros y unos, por lo tanto es totalmente compatible con la computador:
De ahila necesidad de tener un 2do hardware adicional, aparte del cabl
que seria nuestro snzerface MIDI, una tarjeta que es un convertidor de MIL
al idioma de la computadora.

La tarjeta MIDI est4 basada en los parimetros del sistema Roland (MP1
401 Roland Midi Processor Unit). Actualmente, todas las tarjetas se disefia

bajo los parametros de esta marca. Este convertidor de MIDI conectad
ala computadora, permite hacer que cualquier instrumento, que teng
conectores DIN de 5 pines, se interrelacione con la computadora, par
que ésta pueda manejar una gran cantidad de soffware actualmente mu
grande para el tipo de trabajo en audio y video.

Enla practica tenemos muchas aplicaciones. Por ejemplo, a un pianista
que no es muy habil escribiendo partituras, interpreta una pieza de misica
clasica y luego puede revisar en la computadora cual fue su ejecucién,
porque las notas que toc van a quedar grabadas en la memoria de la
computadora, graciasa un sgffare que va a convertir lo que ha tocado via
MIDI en graficos o flotacién musical que aparecera en la pantalla. De este
modo el ejecutante podri ver donde se equivocé y luego practicar y corregir
estos detalles.

Otra aplicacion un poco mis compleja es el caso de un pianista que no
puede tocar guitarra, pero puede ejecutar la pieza musical en su instrumento.
Al reproducir lo que ha tocado podri escucharse con el sonido de la
guitarra, de trompeta 4 con el sonido del instrumento que desee. De esta
manera la cantidad de instrumentos que alguien puede tocar se ve limitado
por la cantidad de sonidos con que cuenta el médulo con la cual est4
trabajando. Un médulo tiene normalmente 500 sonidos, pudiendo
ampliarse a modulos que tienen mayor cantidad y calidad de sonidos.

Existen muchos programas que trabajan con el sistema MIDI, como el
«Master Track Pro IV, el «Cubaser, el «El Cakewalks, el «Notator Logio,
«Finale», entre otros.

Cualquier tipo de sofware tiene sus ventajas y desventajas, pero son
herramientas que nos permiten trabajar con sonido, hechos realmente
increibles, que hace muy poco tiempo los miisicos sofiaban con poder
realizarlo.

Por ejemplo, si quisieramos grabar una pieza en trombén, como el “vuelo
del moscardon”, esta pieza es complicada para un virtuoso por la velocidad
de ejecucion y por ser una pieza original para otro instrumento : el violin.
Para un pianista y un guitarrista es bastante incémodo, pero para un
trombonista su ejecucién a la velocidad debida es, practicamente, imposible.

Podemos entonces interpretarlo en el piano inclusive a una velocidad a la
version original (120 negras por minuto aproximadamente), por medio
de la computadora subiendo el tiempo y reproduciendo con el sonido
deseado, es decir el trombédn. Si no gustd como quedd el trombén, se
puede regresar a su version original para violin. Para un compositor o
arreglista essencillamente un suefio que tiene al alcance de las manos, donde
estos programas no sélo permiten manejar una pista de audio, sino 256
pistas o zracks en el caso del Keybock, es decir la posibilidad de grabar 256
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instrumentos por canales separados. Pedirle a 256 misicos que interpreten
en sus instrumentos respectivos es un poco complicado.

Es mas facil hacerlo uno mismo, experimentando y componiendo cor
diversas secciones de instrumentos de cuerdas, viento y percusion, pudiendc
combinar todos estos instrumentos a través de un tipo de programa.

Otra facilidad que tiene estos programas es que se le puede subir de
octava a un instrumento ya grabado, es decir volverlo mucho mas agudc
o viceversa masgrave, siguiendo el criterio que mas convenga. A veces no:
damos con la sorpresa de que hemos realizado una pista musical que est:
enun registro alto para la voz de un cantante. Si tuviésemos una grabador:
analoga tendrfamos que grabar toda la pista nuevamente. Sin embargo, s
estuviese la pista grabada con el sistema MIDI a través de una computadorz
moviendo un par de teclas y 3 04 clips de Mouse, podemos transportar |
musica a una tonalidad més grave o una tonalidad en la cual la interprete si
vozal registro de la pista musical. De esta manera se acabaran los problemas

Esto es una ventaja, también, para los cantantes para hacer que music
desafinada o interpretada en una tonalidad errada pueda coincidir co:
otra, También, podemos cambiar la cualidad timbrica de cada sonido,
que vaya cambiando en tiempo real, es decir, que a medida que vasonand
el timbre se transforma y convierte en algo masestridente o mas opacossi:
necesidad de haber tocado el ecualizador de la consola, sélo todo ésto co:
la misma computadora.

El proceso de mezcla que asociamos con una consola es incluid
actualmente en algunos programas de software, que consta del «antoma
mix down», es decir de la mezcla automatizada, en la cual los voliimene
pueden subirse o bajarse grabandose mediante «eventos» digitales. Po
ejemplo, en el segundo 50 de nuestra grabacién podemos insertar en
computadora una “ DATA “ (Informacién), que significa subir, en es
momento, unos 5 dB al piano. Esto lo realiza con el monse a través de ui
dibujo, que luego la maquina al momento de hacer la reproduccion, l
interpretara. Se trata entonces de una mezcladora de sonido virtual : nos
la puede tocar, pero esta incorporada.

Estas mezcladoras suelen tener 30, 40 6 60 canales, las cuales si fuera
reales costarfan miles de délares. La ecualizacion se puede controlar desd:
la computadora siempre y cuando sea una funcién que esta incluida en es:
software. Actualmente tenemos algunos sgfwares solamente de ecualizaciones

y otros muy complejos y de alto costo, que permiten la reparacion de
discos de musica que han estado fallando anteriormente. Cualquier disco
antiguo grabado analogamente con mucho ruido de fondo, mediante la
computadora podemos decodificar, limpiar, y filtrar hasta que mejore y
quede como una grabacion de calidad similara la de estos tiempos.

Por medio del MIDI podemos hacer que la voz humana se digitalice
convirtiéndola a este sistema. Esta es una aplicacién que al utilizar un poco
de imaginacién podemos hacer que nuestra voz suene como una trompeta
uotro instrumento. De esta manera este sistema transforma lo que estoy
cantando en idioma digital. Luego lo transforma en MIDI. Por lo tanto las
aplicacionesson inumerables.

El sistema MIDI es amarrable y sincronizable a cualquier tipo de sistema
y actualmente al sistema SMPTE ( Sadiety Motion Picture and Television Engineers),
que es el sistema de sincronia de audio y video profesional que se utilizaen
Cine y Publicidad. Es por esta razdn que en la actualidad se utiliza mucho
la multimedia para amarrar lo que se trabaja en audio con todo lo que el
profesional de video realiza por su cuenta.




